
v a k b l a d  v o o r  p r o f e s s i o n a l s

vanaf 3 jaar

Nodig
• Grote vellen papier 

•  Houten inlegpuzzels met stukken met een complete afbeelding. Die stukken moeten goed 

rechtop blijven staan. Kies voor één of meer puzzelplanken met (boerderij)dieren en auto’s.

• Opzetdieren en poppen, autootjes

• Blokken (of LEGO)

Doen
Maak samen met de kinderen een plattegrond. Begin bijvoorbeeld met de vraag ‘Waar moet 

de boerderij komen te staan?’ Op de aangewezen teken je een groot vierkant. De volgende 

vraag kan zijn:  ‘Waar is de stal?’. Opnieuw een vierkant, misschien een beetje kleiner dan 

het eerste. Bepaal zo verder de plek van kippenhok, hondenhok, het weggetje naar de boer-

derij, de wei voor de koeien en paarden. En bijvoorbeeld water voor de eenden, een speel-

plek voor kinderen, een grote weg voor meer auto’s. Laat de speelgoedonderdelen zorgen 

voor inspiratie. Laat de kinderen nu de opzetfiguren uit de puzzels op de plattegrond neerzet-

ten. Van blokken of LEGO-stenen kunnen ze de boerderij, de stallen en hokken bouwen.  

Visie
Speelgoed heeft ruimte nodig. Goed speelgoed is op verschillende manieren te gebruiken. Door kenmerken van speelgoed of afbeeldingen op platte-

gronden te benadrukken, wordt duidelijker wat de functie is. Bijvoorbeeld: auto’s rijden op een weg, dieren staan in een wei of hok, mensen wonen in 

een huis. Verschillende plattegronden zijn mogelijk, zoals een kinderdagverblijf met speelplein, of een dierentuin. Afhankelijk van het aanwezige speel-

goed is voorstellingsvermogen zo letterlijk op te bouwen.

Plattegrond
18 doe box


